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佭用䳧氳
└支湿䏆音 ／ ⺨ 30 熯 ／ ⮈ꔖ艃 styleframe 䄖㱮䡗

01 䏢㍑洇 㴵㴨䐮 × ⯳面㎬

02 䏄ⴭ氳水佭㓹氳◑⠙ 璢角碋冎㏑䎬

03 㪛┘用⫋⸼ⱶ水珇▽ 랧土㲋劲
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BRIEF

水畚냁⻢姛水㑵└⠕錐姳一埡铻㱮
2026.10 ✿♭榣⿁䷹罭鋍穓癩㕕鮣䗰鞴乣寖鞞縖㍮㗟丞杼◑支件僘䏆片碜免

BRIEF ꄆ럅

錐姳水畚냁⻢姛水㑵└⠕齉釒

風劲Ⳃ樔䡝 AI 生䡗齉⺎♓┘錄꡿

樔面水畚냁釒鞟鲥㴨㗟┘釒Ⳃ樔樔風

䏩澭鏂

䤸䷒撸⛤熯丨比❆撸儗

り⿁⺨韢一⺐麅佭└支齉韢丞磞

口䏺⿵◚丨㰅⺎♓┕㰅⶯鐎劭⺎

㕕⧎♓夷支 30 熯夷支一⠕╚撸比❆一支片㵴一⺐り⿁銷♴⛰一ꯁ鐩丞㕕⧎齉麅㵴䐂┕ 2



り⿁艃瓁樋

╚䣒鬂水嚂└支片䤧丞半稘铻㱮
㍌⺐り⿁⺨自㵴一⠕錐姳⧎劲䌖自〈攒力㷒暐釨り⿁ 戶屻水䷹罭鋍穓〉癩㕕

水畚냁

戶⹚嬲鷪怬㉻ 

⯦糌鷪怬㉻

$13,600
MG-01 瑮一二鷻

⻢姛

戶┘ꕎꍆ 

ꢝ姛屻水㉻ 1μm

$22,900
MG-01 瑮㍌鷻

水㑵

戶保耈鬂水嚂 

2T ／ 3T

$55,900 / $59,900
MG-02 ╚䣒

丞磞

⹚嬲大羱 

鬂水ꢝ姛

$88,800 / $92,800
MG-01 磶㶾MG-03 䎬霆

瓁樋目嘆

┘佭韢䪨一⺐佭阁人갾䙬⩝硝┓ꄈ
┘走䔦㊶
件僘◑支䄖祺䤧ր水䏭냁ց铻㱮▽ 

⫋铻一埡⺆佭闭䡗⺁一㳄ⶆ㓊屻水行

ゖ갭珸㴵㴨鉮方珸▯屻
냁用韭⿓阁人僘⿓ 

㍌鷻꟯⶯㍑⮽▯屻氳鞴銻㎬㷻

一支䣟一♭◄
└支⺭✿䣉佭一丞半稘—— 

⮯人韢一⺐錄⤕攒力㷒韢丞半稘

MG-01 铻䓃띷䳧　　MG-02 铻✃㳄氳水僘術漲　　MG-03 铻䳧㱮╯䏴日子䓃띷鷪

鞕統癩㕕 Q2 鬼伺鬂水嚂┘ꢝ蘇艃鷪怬Ⱶ耈㍌⺐氳Ⱶ耈┘⺱岞蜸铻働僘㲙錐風ꤠ 3



INSIGHT

└ⶉ術疠遵婯僘一⯞㏇ゖր䓃띷┘釒長ց
Pandora 炙紮纗缅 ／ 7 磞刨鍪 3,300 疠 ／ Threads・Dcard・PTT・FB・IG ／ 2026.10.27

Threads ／ 2026-05-07

@jingru._.0608

ր伺伺㳄遵鮺ꝧ㶩僘自✿水㞈麅佭夷

㛿㔌䧐釒꽞車⸼䯊黁䇭大匌水鐁☜띷

㳄遵氳拵㱮水㑵㛡㵴身냉┘㞒ց

581 阐 ／ 266 ⯞槴言
threads.com/@jingru._.0608/post/DYBZLOTE0c0

䡘⠟氳鉮嫏

一⠕月一ⴎ뛆ꎋ⹦♏夷㛿⪔匌水 

縶免門䄬㶩鞙䐂⮽

Threads ／ 2026-06-10

@wuchami_tw

ր⺐⶟水韭佭漲水䏭䅻働僘水㑵ゖ

갭鲥湳鷻僘ւ戶屻鬂水錄⤕փ

僘婯僘人⺎♓⮈◸遫㱮╯䏴氳⿓鈫

🥹 ց

211 阐 ／ 84 ⯞槴言
Pandora 2025-10–2026-10 ／ ⶟鼨漲水注꟯ 212 疠

䡘⠟氳鉮嫏

⩝刨✃㳄氳水僘㛡漲—— 

䏄ⴭ 282㓹 57.3䄐◑⠙

Facebook 㷉㳄炙㎯ ／ 2026

㷉㳄岴廼姳䷬文

ր鑃ゖ馬匌⪐㙇⪔⣐一半一半氳黃色㑊

波半硭目⯦僘用뛆ꁃ岴嬲嬲┘䪨ց

480 阐 ／ 188 ⯞槴言
⺱걊姳䷬文⺁僘ր洇䐂⮽岴┘⮽ց190 阐ր牙脺
嬲潴矀ց2,177 阐

䡘⠟氳鉮嫏

鬂水嚂遫㏇竭水饟 

ꆤꑒꦗ子㏇鶡門⯦㶩逈䬷䪨

PROPOSITION　水㑵┘佭用⯇氳佭用䳧氳 4



WORKFLOW

鮣䗰䓃띷闭䡗鵞└支片
Loop engineering ／ Pandora 靷鞊缅Banana 靷鞊⢢

01

纗缅
PANDORA ／ Listen

鴓騥大㳄䓃띷鐸鵞⠕榣⿁⿁擀艃球

⿁

儗勇

7 磞刨鍪3,300 疠⺐想炙紮鞟

文怬䪨哆縖䅳谝

02

鉮闖文ⴭ
PANDORA ／ Decode culture

䤧炙紮銻谝䫚㍑⺐想氳生孨艃文ⴭ

儗勇

ⱶ水珇氳長魶⶟鼨漲水⪦閂水

㑵⺆僘◄䏴岴廼

03

㓵㵷
BANANA ／ Direct

胶儗⮈ꔖanimatic生䡗绮音

艃 QA

儗勇

一⺀ Proposition 長⽰└支片19 

劲⮈ꔖ䄖⽰㎬

04

㱄✿
THE LOOP ／ Learn

夷⠕銻谝艃㲙戶䙬見齉㴵䡗釨⯞

儗勇

┘走䔦㊶┘個示⺎生굃┘䧘經

球⿁䄖祺佭釨⯞

LOOP ENGINEERING ／ 鳷㎖工嫏

夷餶一魹┖一支㶩催嶗
E.LIFE 黁勇缅▽ 4,482 疠鞟文丞杼⽰ 12 ⠕㏇㏑文ⴭ╚갭夷支片䐍 v1 餶⮽ v11釨⯞佭碶犉氳瑮二支┘働䐍ꦼꝧ㡐

鵞▉佭䤊ꄈㄲ⧎耈䏢┖走氳⸊㍕——꡺氳┘佭⿁韭佭ꄆ郀氳工 5



⿁擀⩕♭

└支片風劲┘⺱⛙一浍鏂䐂⭴佭⺱一㳄
鵞◑嘚⩕♭└支片齉僘䐍꯽⮽㶾┘┖片

䄅┕角角嘆
2026 于撸方䎬 logo片┘┖片♴

⛰一熯䡽㎬齉鏂䐂⽰

攒力㷒畚㳄
⺱一⠕人└牊免韭⺸ꄈ碋冎랧

土鉮方侈⯎齉榺☾⽰杯

┖└⮈╯一榣⿁半
噶色波半榣⿁經僜ⳉ䤖钱り

⿁黁一劲䫇┕⸼

礶一㶾⶯
logo嘆鏥䮤勂⮽䈢┓ꄈ└

支䷅㏇⺱一⺀

鵞㝄⩕♭⿵遵✿氳

┘佭于氪伺氳佭䐍鞕統件僘氳⪔支䡗片䥸⭴✿氳
〈攒⨤礸 碆猬畚杼⿦〉艃〈ꝧ猬┘用洇日子〉䄖祺䤧鵞㝄鏥言䋧立✿▽媰用㱚鵞└支㶩┘働洇✿⥾⮯㳄⢢氳

畚㳄佭攒力㷒䍛氳⿁擀鞴榣└支片㨧免㱮┘⺱ꪤ☾╏䡗一磞 6



MG˒01

䏢㍑洇
㴵㴨䐮 × ⯳面鞴銻㎬ ／ ㍌鷻꟯⶯丞磞方勇 ／ 䣟ꦁꄆ鷪怬・大孳ꄈ

30" · 16:9

櫖럅 SC.01–03　̜　り⿁鉮嫏 SC.04–07　̜　㶾⶯ SC.08

SC.01 00:00—03

㴵㴨䐮⯇┘䪨氳水㑵

洇䐂⮽岴┘⮽

SC.02 00:03—06

朔桕馬匌龍꯽齉⯇┘䪨

扝㰅⶯　└牊⯇嬲绮橄ⱶ

SC.03 00:06—10

畚⪐㴨䦁 ̜ 鮺䡗⯳面㎬

✃⯇氳佭㱚槴┖氳

SC.04 00:10—13

㳄戶鶡水럅

㱚䐍鵞遵鶡✿　鶡⭴畚 1 ⺰

SC.05 00:13—18

㍌鷻❤䈌䫚┕

40μm ̜ 5μm ̜ ꦗ子◬䬷 ̜ 1μm

SC.06 00:18—22

り⿁㲋劲└⺐㴨嚂還方榣⿁拨

⯦糌鷪怬 ̜ 戶屻ⴭ ̜ 保耈鬂ⴭ

SC.07 00:22—26

畚㳄䫚┕竭水饟└⠕⽰水口⺱侈▯屻

水㑵┘佭用⯇氳佭用䳧氳

SC.08 00:26—30

㶾⶯䏴邯┘生䡗

✃用水䡘䳧㑵

냁氳㏑方用䦁氳䳧氳㏑方用樔氳SC.06 氳り⿁㲋劲䫇鞕統還方榣⿁拨嚂㑔ꦼ鏲䄐 7



MG˒02

䏄ⴭ氳水佭㓹氳◑⠙
璢角碋冎㏑䎬 Isometric Paper Terrain ／ ╚䣒保耈鬂水嚂 ／ 䣟⫋生泹水

30" · 9:16

櫖럅 SC.01–04　̜　り⿁鉮嫏 SC.05–07　̜　㶾⶯ SC.08–09

SC.01 00:00—03

水幎蛾㏇碜碋冎䳦⽰꣬印嫧硭

扝㰅⶯　一绮水幎

SC.02 00:03—07

碜色⺐想麅婯┕色

ր高꥓氳水韭洡┘佭衏氳ց

SC.03–04 00:07—13

色꣬鷪䏄ⴭ長⽰一䈴山

漲氳水┘㏇⶟鼨　282 ／ 57.3

SC.05 00:13—17

り⿁㲋劲╚䣒嚂㴨䦁還方榣⿁拨

戶保耈鬂水嚂　2T ／ 3T

SC.06 00:17—21

畚㳄䤧鵞⺐遫┕山一㷻㷻逈衏䇖

遫一⺐漲䈲㶩꡺┖✿

SC.07 00:21—25

一劲一⠕人嬲一埡径

⫋生一埡⺆釒 95 ⪞ⶍ

SC.08 00:25—27

山寖㜊㼗㏱一誻禙

⩝刨✃㳄氳水

SC.09 00:27—30

㶾⶯䏴邯┘生䡗

✃用水䡘䳧㑵

⩝阁炙紮⸊鎈ꝧ㕙⫋逈還方丨䴆䫠緿SC.05 䐍碋冎⮊⮽㴨嚂——碋冎佭比ㅈ嚂㉻佭洡氳 8



MG˒03

㪛┘用⫋⸼ⱶ水珇▽
랧土㲋劲 Claymation ／ 䎬霆片⮽䈢僜ⳉ艃縶免

30" · 16:9

櫖럅 SC.01–05　̜　り⿁鉮嫏 SC.06　̜　㶾⶯ SC.07–08

SC.01 00:00—04

岴係◑럅㍌十ⱶ水珇

扝㰅⶯　䤸䆸绮水孳绮

SC.02 00:04—08

老⪞㳻嗻印ꝴ╈ꝴ䬷手

扝㰅⶯　胶塠艃水匌侉Ⳃ

SC.03 00:08—12

䐮㚧⪐一㎖白㑵

㞈䯊▽二十䇗

SC.04 00:12—16

궇勐⪔人┘⺱勂

ր㳄遵氳拵㱮水㑵術ց

SC.05 00:16—20

女⩬䥓꯽片鮺䤽

㞈⺆佭婯僘⮯氳鰾嫏

SC.06 00:20—23

䏴꣊⺐攒力㷒畚㳄⮽䈢

⩦鞞⮽䈢┓ꄈ　鞦浑工䅨㱨遫

SC.07 00:23—27

⺱一嚂⛤䏴䈴狞▽

杯㏇一⠕月一ⴎ뛆

SC.08 00:27—30

㶾⶯䄖⢢鷪媰用

✃用水䡘䳧㑵

榣⿁⺆⭴杯⪔熯鵞支韢氳┘佭錄⤕佭ր僘人⺎♓䤓ց 9



CHAPTER 05

Loop Engineer.
⯺⯺黁└支片齉佭⺱一⛤ Loop Engineer ⢢氳

05



┘佭一⠕ AI 工佭一㝄働㱄綗氳邯⛼孳 11

Loop Engineer 于角色 Listening Culture Strategy Creative Loop Engineer

Loop Engineer一⠕働洇炙紮䟇⺐想働㵷庌氳 agent

AGENT

Loop Engineer
夷一支片齉䐍嬼㴖ꝧ㡐 

夷一劲齉祺鷪 QA 䣉◬⽰⸼

Ζ ⨤韭⪐部嬼㴖
Pandora ⷊ侈炙紮鞴乣䤓⽰◎Ⳃ高氳洡

㴨鞟文

Η ⺐想暐僘嬼㴖
㏇㏑文ⴭ䈼ⱶ水珇氳水匌뛆ꁃ⯇水㑵⶟

鼨漲水⪦閂

Θ Pandora 䤗轱㱄綗⨤ⴭ
夷一撸氳㍑긧齉㍑㴵䡗釨⯞┖一支片┘⫋敨

Ι 暐僘方嫏鑝
GATE A 㵴白 ̜ GATE B ⮈ꔖ ̜ GATE C 

animatic└鷻꟯⶯䣉ꝧ䦁

Κ 漲냉䤗轱羝俍
儗嚂Ⱅ鮃鏥音鱃閂岞音艃䥩䆄 QA齉㏇

⺱一⺐꧆胖┕㱮䡗



儗勇䄖祺走㱮⯦◑鷻MG-03 催䄖祺佭䡗片——䢦♓鵞└支佭⪔鶝┘佭◑鶝 12

Loop Engineer Workflow Listening Culture Strategy Creative Loop Engineer

夷一支片齉走鷪鵞八鷻꟯⶯

01 嬼㴖
Pandora 炙紮㴨峮 

䤓⽰一⠕洇䐂⮽氳生孨樔面

02 㵴白
GATE A⺐鍢㲋牮 

TTS ꄈ侈長beat sheet ꑸ熯丨

03 ⮈ꔖ
GATE B9–14 劲㴱㎬冎 

Styleframe 㲋樔風

04 㲋遫
夷⠕角色⢢└釲㎬ 

片⺱一䍗膽⺱一⠕㳄

05 animatic
GATE C⮈ꔖ㵴白音䷞ 

⮊럅㵴齊鿦嗞䦁럅

06 生䡗
Nano Banana ProVeo 3.1 

Seedance 2.0 ❤ꔖ䧪嘘㑔

07 绮音
鿦音㵴㈟ 

鿦嗞鹶阁人绮̿14 LUFS

08 QA
鵅ꔖ䥩䆄鏥音鮺文㰅劭㵴 

┘⺭劲㶩ꄆ生

MG-01 ㍌鷻꟯⶯一ꔖ⮽䈕働阁錄⤕▶寖㜊䥸䡗一鷻一⠕ shot 䣉犹 MG-03 랧土ꑸꔖㄲ一角色一埡鷪SC.05 黁 0.8 熯氳⢦ꯕ䱸䐂⛩

硕ꍖ✿嶏儗勇 animatic 艃Ⳃ䛞峮鍲2026-10-27



㕕⧎

銬飉╦ㄲ支飉➘㲐
♓┖㏱憡儔爁一支30 熯湿䏆音⻢ 16:9 艃 9:16 ⪔⠕╚撸比❆

月銬㰛

4 支／月 × 3 ⠕月12 支

42,000
／支儔爁

竭銷 504,000
入門門圢⛧

月銬ⶐ䇗

4 支／月 × 6 ⠕月24 支

36,000
／支儔爁

竭銷 864,000
比㰛銬泹 14%

月銬幥 30 支

4 支／月䤖钱幥 30 支

30,000
／支儔爁

竭銷 900,000
⺆術 36,000術䧍 6 支

鞞用䓃띷磞䡗

硎礶月鞞　　⪐部僜ⳉ鞞
硎礶月鞞㍾㲋┘ꤚ支丨闭僜ⳉ鞞ꤚ䤖钱ꄈ䏢┖走30,000／支佭㏑冎⧎䤖钱幥 30 支䣉䧍䐂⮽

夷⠕月㍾㲋㍌支四僿角色艃釲鈫釨⯞一埡䪶㞒——┘用夷一支齉ꄆ鐸一埡 13



㕕⧎

月鞞䥸䡗⪔㕶硎礶㏇餶人㏇鐩
⪔㕶齉⮛鶡⺭硝╯䏴釒ⱶ峎支丨⺆Ⳃ僜ⳉ鞞黁一㕶

㍾㲋鞞用

硎礶月鞞

NT$40,000
／月儔爁　┘ꤚ支丨闭Ⳃ

Pandora ⷊ侈炙紮纗缅艃㏇㏑文ⴭ䈼八鷻꟯⶯工⛼孳㛡嘘㑔生䡗갯䈲

艃撸儗硕ꍖ

闭Ⳃ鞞用

⪐部僜ⳉ鞞人工鐩䷹

32,000 → 20,000
／支儔爁　銬飉╦飉⛧

嬼㴖⮊角㵴白⮈ꔖ艃 styleframe角色㲋遫animatic鵅ꔖ䧪鹡

鿦音岞音鵅ꔖ QA

憡☜띷┘一支一支磶勇

一支一支磶夷一支齉釒ꄆ于ꝧ㡐
角色錄㲋㰅⶯釨⯞文ⴭ䈼艃 QA 釨⯞齉佭碶犉氳祗㏇月銬遵瑮二⠕月ꝧ㡐㶩⺆Ⱂ洡塜釒⢢氳工

⟣䷊㍑⺭胶儗 2 魹／animatic 1 魹／⮤Ⱅ 2 魹／矀⟣ 1 魹䪧垷丨⛤鵡饟一䇗月銬䫑月磶首月ꯏ♀夷月◬♀㍌支ⱶ頇比❆䷊撸 6,000／扝绮㰅䆡撸 4,000／窱䄬䋟⛈撸 8,000／⺐鏥鿦音 5,000夷支儔

爁

儗勇鵞└支㶩佭瑮一⠕月氳⪭╈└支 14


